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Regulamin Konkursu Informatycznego
»CHOPIN IT JUNIOR”

Ogolnodostepny konkurs "CHOPIN IT JUNIOR" przeznaczony jest dla uczniow klas osmych szkot
podstawowych z terenu powiatu lubartowskiego.

Organizatorem konkursu jest Zespot Szkot Nr 2 im. Ksigcia Pawla Karola Sanguszki w Lubartowie przy ul.
Chopina 6, 21-100 Lubartow, tel. 81 855 01 10.

Celem konkursu jest:

- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych ucznioéw,

- wdrazanie uczniow do samoksztalcenia,

- pobudzanie twdrczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,

- wylonienie i promowanie uczniéw o najwyzszym poziomie wiedzy i umiejetnosci informatycznych

W spotecznosci lokalnej,

- integrowanie $rodowisk edukacyjnych powiatu lubartowskiego.

. Konkurs odbedzie si¢ 10 kwietnia 2025 roku (czwartek) o godzinie 9:00 w Zespole Szkét nr 2 w Lubartowie.
. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.
. Uczniowie chetni do wzigcia udziatu w konkursie wysylaja uzupetniony formularz zgloszeniowy oraz stosowne

o$wiadczenia (Zatacznik nr 1) do dnia 31 marca 2025 roku (poniedziatek) droga elektroniczng na adres e-mail:
chopinitjunior@gmail.com. Zgtoszenie do konkursu powinno zawiera¢ nastgpujace informacje: nazwa szkotly,
adres szkoly, imi¢ i nazwisko nauczyciela zglaszajacego uczniow na konkurs, imiona i nazwiska uczniow
przystepujacych do konkursu. Zgloszenia uczniéw przesyta nauczyciel uczacy informatyki, ktory bedzie petnit
role opiekuna uczniéw podczas wydarzenia.

. Konkurs jest dwuetapowy. W pierwszej cz¢éci konkursu uczniowie rozwigzuja test (zadania zamkniete) przez

30 minut. Nastgpnie komisja konkursowa po sprawdzeniu prac wylania 10 ucznidow z najwyzszg ilo$cig punktow,
ktérzy przystapia do etapu drugiego — zadan praktycznych. Na tym etapie konkursu brany jest pod uwage rowniez
czas wykonania ¢wiczen — maksymalnie 30 minut.

. Zwycigzcow komisja wylania na podstawie zsumowanych punktéw z obu etapdw konkursu.
. Tematyka testu oraz zadan praktycznych obejmuje tresci podstawy programowej z informatyki (wiedza ogo6lna

z informatyki, obshugi komputera, programowania, grafiki oraz oprogramowania biurowego) dla klas 7-8 szkot
podstawowych.

Prace zawodnikow ocenia zesp6t komisji konkursowej w sktadzie:

mgr inz. Sylwia Gawet — przewodniczacy,

mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,

mgr inz. Anna Heck — czlonek,

mgr inz. Mateusz Adamczyk — cztonek.

Uroczyste zakonczenie konkursu, na ktérym zostang ogloszone wyniki oraz wreczone dyplomy i nagrody,
odbedzie si¢ w dniu przeprowadzenia konkursu w siedzibie organizatora konkursu. Dodatkowo wyniki zostang
umieszczone na stronie internetowej szkoly oraz na fanpage konkursu.

Prace konkursowe bedg przechowywane do dwdch tygodni po uroczystym zakonczeniu konkursu.
Uczestnikow oraz organizatorow konkursu obowigzuje przestrzeganie zapisow ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 pozz. 83 z p6zn. zmianami).

Organizator informuje, iz bedzie wykonywal dokumentacj¢ fotograficzna i multimedialng imprezy.
Dokumentacja bedzie wykorzystywana bez ograniczen czasowych 1 terytorialnych w kontekscie
dokumentalnym, informacyjnym oraz promocyjnym konkursu.
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15. Kazdy niepelnoletni uczen powinien dostarczyé pisemne o$wiadczenie o wyrazeniu zgody przez
rodzica/opiekuna prawnego na publikacje danych osobowych oraz wizerunku swojego dziecka w mediach

lokalnych oraz na stronach internetowych do celow promocyjnych oraz reklamowych (Zatgcznik nr 1).
16. Zgloszenie do konkursu jest traktowane jako akceptacja niniejszego regulaminu.




