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Regulamin Konkursu Informatycznego
»CHOPIN IT”

1. Konkurs "CHOPIN IT" przeznaczony jest dla uczniéw szkot ponadpodstawowych z terenu wojewodztwa
lubelskiego.
2. Organizatorem konkursu jest Technikum Zawodowe nr 2 w Zespole Szkot nr 2 im. Ksigcia Pawta Karola
Sanguszki w Lubartowie.

3. Celem konkursu jest:
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniéw szkoét ponadpodstawowych,
- wdrazanie uczniéw do samoksztalcenia,
- pobudzanie twoérczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,
- wylonienie i promowanie ucznidow o najwyzszym poziomie wiedzy i umiejetnosci informatycznych
w spotecznosci lokalne;j,
- integrowanie §rodowisk edukacyjnych wojewddztwa lubelskiego.

4. Konkurs jest jednoetapowy.

5. Konkurs polega na przygotowaniu przez uczniéw jednej z ponizszych prac:
5.1. PROGRAMOWANIE - , Twoja szkota w kodzie”
Wykonanie programu wedlug wytycznych zamieszczonych ponize;j:
a. nalezy stworzy¢ samodzielnie program komputerowy w dowolnym jezyku programowania (np.
Python, C++, Java, JavaScript, Scratch itp.) lub srodowisku programowania;
b. program powinien przedstawia¢ Twojg szkot¢ w ciekawy i oryginalny sposdb — moze pokazywac jej
historig, zycie codzienne, osiagni¢cia, wydarzenia, talenty uczniéw lub inne atuty;
c. program powinien posiada¢ interaktywny element — np. quiz, symulacje, prosta gre, kalkulator,
wizualizacje itp.;
d. program powinien by¢ prosty w obstudze i atrakcyjny dla odbiorcy spoza szkoty;
e. rozwigzanie powinno dziata¢ poprawnie na komputerze, w przegladarce internetowej lub na
telefonie;
f. tematyka programu musi by¢ zwigzana z prezentacja Twojej szkoly i pokazywac ja w pozytywnym
Swietle;
g. dopuszczalne formy programu to m.in.: quiz wiedzy o szkole, interaktywna mapa lub wirtualny
spacer po budynku, gra osadzona w realiach szkolnych, aplikacja z kalendarzem wydarzen lub
sukcesami uczniow itd.
h. zgloszenie musi zawierac:
- pliki zrédtowe programu (spakowane do .zip),
- plik wykonywalny lub link do aplikacji webowe;j,
-w pliku README nalezy umiesci¢ link do krotkiego filmu na YouTube, ktory prezentuje funkcje
aplikacji.
- krotki opis dziatania programu (max. 1 strona A4);
1. w temacie maila nalezy wpisa¢ kategori¢: PROGRAMOWANIE, dodatkowo w tre§ci maila nalezy
zapisa¢ swoje imi¢ i nazwisko oraz uzyte programy;
j. najlepsze prace moga zosta¢ wykorzystane przez szkoly do prezentacji na wydarzeniach, targach
edukacyjnych lub na stronach internetowych.
5.2. GRAFIKA KOMPUTEROWA -, Twoja szkota w plakacie”
Wykonanie plakatu promujacego Twoja szkole (jej histori¢, codzienne zycie, osiagniecia uczniow, czy
inne atuty) wedlug wytycznych zamieszczonych ponizej:
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a. plakat ma by¢ wykonany w dowolnym programie do grafiki komputerowej (np. gimp, photoshop,
krita, inkscape), zabronione jest uzywanie aplikacji typu CANVA;

b. nie powinien zawiera¢ gotowych elementow graficznych, ewentualnie grafik¢ swojego autorstwa;

c. plik powinien zawiera¢ nazwe szkoty oraz hasto promujace;

d. plakat powinien by¢ wykonany w formacie A4 lub A3 (pion lub poziom);

e. plik powinien zawiera¢ plakat zgodny z tematyka konkursu, czyli by¢ zwigzany ze szkotg do ktorej
uczeszceza uczestnik konkursu;

f. plik powinien by¢ wyeksportowany do pliku .pdf lub .png + wersja robocza (plik z programu)
(wszystkie pliki podpisane imieniem i nazwiskiem + dopisek “CHOPIN IT”);

g. plik powinien w prawym dolnym rogu zawiera¢ znak wodny (imi¢ i nazwisko autora)
nieprzeszkadzajacy w odbiorze pracy. W temacie maila nalezy wpisa¢ kategorie: PLAKAT.

6. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

7. Uczniowie che¢tni do wzigcia udzialu w konkursie wykonuja samodzielnie prace i wysylaja ja wraz
z formularzem zgloszeniowym (Zalacznik nr 1) oraz stosownymi o§wiadczeniami (Zatacznik nr 2) do dnia
16 styczmia 2026 r. droga elektroniczng na adres mail: zs2.konkursinformatyczny@gmail.com.
Zgloszenie do konkursu powinno zawiera¢ nastgpujace informacje: nazwa szkoty, adres szkoty, imig
i nazwisko nauczyciela informatyki pod okiem ktorego uczestnik wykonal prace, imi¢ i nazwisko ucznia
przystepujacego do konkursu, wskazanie wybranej opcji pracy konkursowe;.

8. Pelnoletni uczestnicy konkursu oraz opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow wypetniaja
i podpisuja nastgpujace dokumenty, tym samym wyrazajagc zgode na publikacje danych osobowych
i wizerunku w mediach lokalnych oraz na stronach internetowych do celow promocyjnych oraz
reklamowych (Zatacznik nr 2):

8.1. ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH i WIZERUNKU UCZESTNIKA
KONKURSU,
8.2. KLAUZULA INFORMACYIJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH
OSOBOWYCH.
Zdjecia lub skany wypelionych i1 podpisanych dokumentéw nalezy dotaczy¢ do formularza
1 wykonanej pracy.
9. Nadestane prace ocenia komisja konkursowa w sktadzie:
mgr inz. Sylwia Gawel — przewodniczacy,
mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,
mgr inz. Anna Grudniewska — cztonek,
mgr inz. Joanna Skomorowska - cztonek,
mgr inz. Mateusz Adamczyk — cztonek.
10. Komisja konkursowa dokona oceny prac wg nastepujacych kryteriow:
- powiazanie tematu pracy z wytycznymi zawartymi w regulaminie,
- walory edukacyjne,
- oryginalno$¢ pomystu,
- czytelnos¢ oraz estetyka wykonania,
- spetnienie wymagan technicznych,
- poprawno$¢ dziatania programu,
- przygotowanie pracy z poszanowaniem prawa autorskiego.

11. Wyniki Konkursu ogloszone zostang 23 stycznia 2026 r. na stronie szkoty Zespotu Szkot nr 2
w Lubartowie oraz na fanpage’u Konkursu. Szkoty, z ktérych uczniowie zostang nagrodzeni, begda
poinformowane o wynikach konkursu elektronicznie.
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12. Uroczyste wreczenie nagrod 1 dyplomoéw odbedzie si¢ 6 lutego 2026 r. w siedzibie Zespotu Szkot nr 2
przy ulicy Chopina 6 w Lubartowie.

13. Uczniowie wysylajacy prace do oceny Jury rownoczes$nie udzielajg Organizatorom licencji na
przechowywanie materialdéw z nig zwigzanych i wykorzystywanie ich w celach zwigzanych z ich oceng
i promocja Konkursu w materiatach Organizatora oraz w mediach elektronicznych i papierowych.

14. Uczestnicy konkursu udzielaja Organizatorowi nieodplatnej, niewylacznej licencji na wykorzystanie
swoich prac w celach promocyjnych Zespotu Szkét nr 2 w Lubartowie, w tym podczas Dni Otwartych
oraz innych wydarzen promujacych szkofe.

W przypadku aplikacji komputerowych Organizator moze udostgpnia¢ je osobom trzecim w celu
testowania lub prezentacji dziatania programu.

Licencja udzielana jest na czas nieokreslony i obejmuje prawo do publicznego udostgpniania utworoéw
bez modyfikacji.

15. Wybrane prace konkursowe zostang opublikowane na stronie internetowej organizatora lub na profilu
Facebook organizatora.

16. Odbiodr nagrody. Uczestnicy konkursu, ktdrzy zostang nagrodzenia zobowigzani sg do odbioru nagrody
podczas podsumowania konkursu. Jezeli zrezygnuja z uczestnictwa, tym samym rezygnuja z nagrody, a ta
przechodzi na kolejng osoba, wg decyzji komisji konkursowe;j.

17. Uczestnikéw oraz organizator6w Konkursu obowigzuje przestrzeganie zapisOw ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 poz. 83 z p6zn. zm.).

18. Organizator informuje, iz bedzie wykonywal dokumentacje fotograficzng i multimedialng uroczystego
podsumowania konkursu, w tym ogloszenia wynikéw i rozdania nagréd. Dokumentacja bedzie
wykorzystywana bez ograniczen czasowych 1 terytorialnych w kontek$cie dokumentalnym,
informacyjnym  oraz promocyjnym Konkursu. Najlepsze prace konkursowe réwniez mogg byc¢
wykorzystywane w tym celu.

19. Zgloszenie do konkursu traktowane jest jako akceptacja niniejszego regulaminu.

20. Postanowienia koncowe:

- decyzje komisji konkursowej sg ostateczne,

- organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania zwycigskich
prac,

- nadestane prace nie podlegaja zwrotowi.



