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Regulamin Konkursu Informatycznego
»CHOPIN IT”

1. Konkurs "CHOPIN IT" przeznaczony jest dla uczniéw szkot ponadpodstawowych z terenu wojewodztwa
lubelskiego.
2. Organizatorem konkursu jest Technikum Zawodowe nr 2 w Zespole Szkot nr 2 im. Ksigcia Pawta Karola
Sanguszki w Lubartowie.

3. Celem konkursu jest:
- rozwijanie zainteresowan i uzdolnien informatycznych uczniéw szkoét ponadpodstawowych,
- wdrazanie uczniéw do samoksztalcenia,
- pobudzanie tworczego myslenia i stosowania wiedzy w praktycznym dziataniu,
- wylonienie i promowanie ucznidow o najwyzszym poziomie wiedzy i umiejetnosci informatycznych
w spotecznosci lokalne;j,
- integrowanie §rodowisk edukacyjnych wojewddztwa lubelskiego.

4. Konkurs jest jednoetapowy.

5. Konkurs polega na przygotowaniu przez uczniéw jednej z ponizszych prac:
5.1. PROGRAMOWANIE - ,Nasze wojewodztwo okiem AI”
Wykonanie programu komputerowego inspirowanego wojewodztwem lubelskim. Program powinien w
cickawy, kreatywny i interaktywny sposob prezentowaé wybrane aspekty regionu. Tematyka pracy
moze dotyczy¢ zarowno calego wojewodztwa, jak i wybranego miasta, miejscowosci, krainy
geograficznej, zabytku lub postaci zwigzanej z Lubelszczyzng. Mile widziane jest przedstawienie
lokalnych walorow i ciekawostek zwigzanych z miejscem pochodzenia uczestnika. Dopuszcza si¢
wykorzystanie narzgdzi sztucznej inteligencji jako wsparcia w procesie tworzenia programu.
Wykonanie programu wedlug wytycznych zamieszczonych ponize;j:
a. nalezy stworzy¢ samodzielnie program komputerowy w dowolnym jezyku programowania (np.
Python, C++, Java, JavaScript, Scratch itp.) lub §rodowisku programowania;
b. program powinien nawigzywac¢ do wojewddztwa lubelskiego i1 przedstawiac jego wybrane walory,
np. historig, kulture, tradycje, zabytki, przyrodeg, turystyke, kuchni¢ regionalng, ciekawostki lub
charakterystyczne miejsca;
c. program powinien zawiera¢ co najmniej jeden element interaktywny, umozliwiajacy uzytkownikowi
aktywne korzystanie z aplikacji, np. quiz, gr¢, symulacje, interaktywng mape, wirtualng wycieczke lub
interaktywng wizualizacje danych;
d. program powinien prezentowa¢ wybrang tematyke w sposob ciekawy, oryginalny i atrakcyjny dla
odbiorcy, zachgcajac do poznawania wojewddztwa;
e. rozwigzanie powinno dziata¢ poprawnie na komputerze, w przegladarce internetowej lub na
telefonie;
f. wymagane jest wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji jako wsparcia podczas projektowania
programu, tworzenia grafiki, opracowywania tre$ci, generowania pomystow lub analizy kodu.
Uczestnik powinien jednak samodzielnie opracowaé koncepcje projektu. zweryfikowaé poprawnos¢
wykorzystanych informacji oraz rozumie¢ dziatanie przygotowanego programu;
g. dopuszczalne formy programu to m.in.: gra edukacyjna, interaktywna mapa wybranego regionu
wojewodztwa lubelskiego, quiz regionalny, wirtualny przewodnik turystyczny, gra typu escape room
na temat wojewodztwa lubelskiego, interaktywny atlas przyrodniczy, aplikacja “odkryj swoj region”
itd;
h. zgloszenie musi zawierac:
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- pliki zrédtowe programu (spakowane do .zip),

- plik wykonywalny lub link do aplikacji webowej,

-w pliku README (instrukcja uruchomienia programu) nalezy umiesci¢ link do krétkiego filmu na
YouTube (moze by¢ niepubliczny), ktory prezentuje funkcje aplikacji.

- kilka screenshotow dziatania aplikacji najlepiej pokazujace jej funkcjonalno$ci.

- krotki opis dziatania programu (max. 1 strona A4);

i. w temacie maila nalezy wpisa¢ kategoric: PROGRAMOWANIE, dodatkowo w tre$ci maila nalezy
zapisa¢ swoje imi¢ i nazwisko oraz wykorzystane jezyki programowania, sSrodowiska i narzedzia;

j. najlepsze prace moga zosta¢ wykorzystane przez szkoly do prezentacji na wydarzeniach, targach
edukacyjnych lub na stronach internetowych.

5.2. GRAFIKA -, Nasze wojewodztwo okiem Al”

Wykonanie plakatu promujacego wojewodztwo lubelskie (mozna wybra¢ konkretne miasto lub
miejscowos¢, kraine geograficzng, zabytek lub posta¢ zwigzang z wojewodztwem; mile widziane jest
przedstawienie regionu, z ktorego pochodzi uczestnik) zgodnie z wytycznymi zamieszczonymi ponizej:
a. plakat ma by¢ wykonany w dowolnym programie do grafiki komputerowej (np. gimp, photoshop,
krita, inkscape), zabronione jest uzywanie aplikacji typu Canva;

b. plakat powinien zawiera¢ gotowe elementy graficzne wygenerowane przez Al, jednak kompozycja,
rozmieszczenie elementow oraz pomyst powinny by¢ autorskie i zrealizowane w wybranym programie
graficznym (prace wygenerowane w catosci przez Al nie bedg kwalifikowane do konkursu);

c. plakat powinien zawiera¢ nazwe “Wojewodztwo lubelskie - XXXX”, gdzie w miejscu “XXXX”
nalezy wpisa¢ nazwe¢ wybranego miejsca lub imi¢ i nazwisko postaci zwigzanej z wojewodztwem, oraz
autorskie hasto promujace;

d. plakat powinien by¢ wykonany w formacie A4 lub A3 (w orientacji pionowej lub poziome;j);

e. plakat powinien by¢ zgodny z tematyka konkursu, czyli nawigzywac¢ do wojewddztwa lubelskiego;

f. plakat powinien by¢ wyeksportowany do formatu .pdf lub .png; dodatkowo nalezy dotaczy¢ wersje
robocza (plik zrodlowy z programu graficznego). Wszystkie pliki nalezy nazwaé imieniem i
nazwiskiem autora z dopiskiem “CHOPIN IT”;

g. plakat powinien zawiera¢ w prawym dolnym rogu znak wodny (imi¢ i nazwisko autora), ktory nie
utrudnia odbioru pracy. W temacie wiadomosci e-mail nalezy wpisa¢ nazwe kategorii: PLAKAT.

6. Uczestnictwo w konkursie jest dobrowolne.

7. Uczniowie che¢tni do wzigcia udziatu w konkursie wykonuja samodzielnie prace i wysylaja ja wraz
z formularzem zgloszeniowym (Zalacznik nr 1) oraz stosownymi o§wiadczeniami (Zatacznik nr 2) do dnia
11 stycznia 2027 r. drogg elektroniczng na adres mail: zs2.konkursinformatyczny@gmail.com.
Zgloszenie do konkursu powinno zawiera¢ nastgpujace informacje: nazwa szkoty, adres szkoty, imig
i nazwisko nauczyciela informatyki pod okiem ktorego uczestnik wykonal prace, imi¢ i nazwisko ucznia
przystepujacego do konkursu, wskazanie wybranej opcji pracy konkursowe;.

8. Pelnoletni uczestnicy konkursu oraz opiekunowie prawni niepetnoletnich uczestnikow wypetniaja
i podpisujg nastepujace dokumenty, tym samym wyrazajagc zgode na publikacje danych osobowych
i wizerunku w mediach lokalnych oraz na stronach internetowych do celow promocyjnych oraz
reklamowych (Zatacznik nr 2):

8.1. ZGODA NA PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH i WIZERUNKU UCZESTNIKA
KONKURSU,

8.2. KLAUZULA INFORMACYIJNA DOTYCZACA PRZETWARZANIA DANYCH
OSOBOWYCH.

Zdjecia lub skany wypehlionych i1 podpisanych dokumentéw nalezy dotaczy¢ do formularza
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i wykonanej pracy.
9. Nadestane prace ocenia komisja konkursowa w sktadzie:
mgr inz. Sylwia Gawel — przewodniczacy,
mgr inz. Elzbieta Puszkarska — cztonek,
mgr inz. Mateusz Adamczyk — cztonek.
10. Komisja konkursowa dokona oceny prac wg nastepujacych kryteriow:
- powigzanie tematu pracy z wytycznymi zawartymi w regulaminie,
- walory edukacyjne,
- oryginalno$¢ pomystu,
- czytelnos¢ oraz estetyka wykonania,
- spetnienie wymagan technicznych,
- poprawno$¢ dziatania programu,
- przygotowanie pracy z poszanowaniem prawa autorskiego.

11. Wyniki Konkursu ogloszone zostang 15 styczmia 2027 r. na stronie szkoty Zespotu Szkot nr 2
w Lubartowie oraz na fanpage’u Konkursu. Szkoty, z ktorych uczniowie zostang nagrodzeni, bg¢da
poinformowane o wynikach konkursu elektronicznie.

12. Uroczyste wreczenie nagrod i dyplomdéw odbedzie sie 28 stycznia 2027 r. w siedzibie Zespotu Szkot
nr 2 przy ulicy Chopina 6 w Lubartowie.

13. Uczniowie wysylajacy prace do oceny Jury rownoczes$nie udzielaja Organizatorom licencji na
przechowywanie materiatow z nig zwigzanych i wykorzystywanie ich w celach zwigzanych z ich oceng
i promocja Konkursu w materiatach Organizatora oraz w mediach elektronicznych i papierowych.

14. Uczestnicy konkursu udzielaja Organizatorowi nieodplatnej, niewylacznej licencji na wykorzystanie
swoich prac w celach promocyjnych Zespotu Szkét nr 2 w Lubartowie, w tym podczas Dni Otwartych
oraz innych wydarzen promujacych szkofe.

W przypadku aplikacji komputerowych Organizator moze udostgpnia¢ je osobom trzecim w celu
testowania lub prezentacji dziatania programu.

Licencja udzielana jest na czas nieokre$lony i obejmuje prawo do publicznego udost¢pniania utworéw
bez modyfikacji.

15. Wybrane prace konkursowe zostang opublikowane na stronie internetowej organizatora lub na profilu
Facebook organizatora.

16. Odbior nagrody. Uczestnicy konkursu, ktorzy zostana nagrodzenia zobowigzani sg do odbioru nagrody
podczas podsumowania konkursu. Jezeli zrezygnujg z uczestnictwa, tym samym rezygnuja z nagrody, a ta
przechodzi na kolejna osoba, wg decyzji komisji konkursowe;.

17. Uczestnikow oraz organizatorow Konkursu obowigzuje przestrzeganie zapisOw ustawy o prawie
autorskim i prawach pokrewnych (Dz.U.1994 Nr 24 poz. 83 z p6zn. zm.).

18. Organizator informuje, iz bedzie wykonywat dokumentacje fotograficzng i multimedialng uroczystego
podsumowania konkursu, w tym ogloszenia wynikow 1 rozdania nagréd. Dokumentacja bedzie
wykorzystywana bez ograniczen czasowych 1 terytorialnych w kontek$cie dokumentalnym,
informacyjnym  oraz promocyjnym Konkursu. Najlepsze prace konkursowe réwniez moga byc¢
wykorzystywane w tym celu.

19. Zgtoszenie do konkursu traktowane jest jako akceptacja niniejszego regulaminu.

20. Postanowienia koncowe:

- decyzje komisji konkursowej sg ostateczne,
- organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do publikowania i odtwarzania zwycieskich
prac,
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- nadestane prace nie podlegaja zwrotowi.



